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EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS PARA ORDENADOR es una

recopilacion cuidadosamente escogida de mas de 40 juegos

para ordenador agrupados por temas: Juegos de Mesa,

Juegos de Aventura, Simulaciones, Juegos de Dados,

Inteligencia Artificial, Pura diversion, Juegos espaciales,

Juegos de Concentracion. El libro, ademas de proveer material

para muchisimas horas de diversion con el ordenador,

explica detalladamente las bases del disefio de juegos, a lo

que dedica un capitulo en especial, comentando en cada tipo

de juegos los algoritmos en los que se basan, como estan

expresados en el programa y cémo se pueden mejorar.

Los listados de los programas son utilizables en cualquier

microordenador programable en BASIC.
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